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Howdy Gents' 

Von mir konnt ihr lernen, wie der Wilde Westen 
wirklich war VergeBt die aiten Geschichten von 
Cowboys und IndianeruberfallenV In Wahrheit 
haben sich die Leute an 351 Tagen im Jahr geiang 
weilt Na. und deshalb erfanden sie ein paar 
rauhe Spiele. die sie mit den Fremden spielten, 
die neu m die Stadt kamen. 


• Armdrucken Bber auf die harte Tour, ao daB 
sich Schwachlmge die Finger verbrennen 

• BierschieBen naturlich mussen die Dorf- 
trottel die Flaschen und Glaser haiten. die ais 
Ziele dienen 

• Taruen Oas ist schon lustig anzusehen. wenn 
sich so n Cowboy emen ahzappelt 

• Priemspucken - man mu B den Spucknapf 
treffen und nicht daneben Der Verlierer muB 
den Boden aufwischen. 

• Meiken - es ist eme wahre Kunst. dem Euter 
» Milch zu entlocken. 

• Wettessen Haut rem' Jede Menge Bohnen 
mit Speck - a ber beeilt euch. 

Kommt und versucht's Und bringt ruhig noch 
einen Freund mit denn diese Western G a mes 
eignen sich hervorragend dazu. zu zweit geger- 
einander zu spielen 

- Sechs Disziplinen! 

- 1 oder 2 Spieler 1 

- fantastische Graphiken im Comic-StiU 

- Joystick oder Tastatur' 

- etwa 800 verschiedene Bewegungen' 
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Howdy Gents! 

From me y ou can learn how the Wild West 
realty was 1 Forget the old stories of cow- 
boys and attacks of indians! In fact people werde 
bored for 351 days a year Well, this was why 
they invented some rough games they piayed 
with strangers who came mto the town. 

• ARMSWRESTUNG — but the hard way so that 
weaklings burn their fingers. 

• 3EERSH00T1NG - Of course the village idiots 
hâve to hold the bottles and giasses that 
serve as targets 

• DANCING What a fun when some awkward 

cowboy gives his best to wriggle! ^ 

• QUID SPfTTlNG The pot is to be hit and not 
to be missed. The loser’s job is to wipe the 
floor. 

• MILKING - tt's really a skill to chuck a cow 
under the udder. 

• EAT1NG COMPETITION Tuck in i Lots of 
beans and bacon - but keep in time! 

Corne and hâve a try 1 And bnng a friend with you 
because these WESTERN GAMES are well suited 
for two players to compete agamst each other. 

- six disciplines! 

- 1 or 2 players! 

- fantastic graphies in comic-style! 

- joystick or keyboard! 

- about 800 different movements! 
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Howdy Gents* 

Von mir konni ihr lernen. wie der Wilde Westen 
wirklich war. VergeGt die alten Geschichten von 
Cowboys und Indianeruberfallen 1 In Wahrheit 
haben sich die Leute an 351 Tagen im Jahr gelang- 
weilt. Na. und deshalb erfanden sie ein paar 
rauhe Spiele. die s*e mit den Fremden spielten. 
die neu in die Stadt kamen. 

• Armdrucken - aber auf die harte Tour, so deG 
sich Schwachlmge die Fmger verbrennen. 

• BierschieGen - naturiich mussen die Dorf- 
tronel die Flaschen und Glaser hatten, die als 
Ziele dienen. 

• Tanzen - Das ist schon lustig anzusehen. wenn 
sich so'n Cowboy emen abzappeit 

• Priemspucken - man muG den Spucknapf 
treffen und nicht daneben. Der Verlierer muG 
den Boden aufwischen. 

• Melken - es ist eine wahre Kunst, dem Euter 
» Milch zu entlocken. 

• Wenessen - Haut rein! Jede Menge Bohnen 
mit Speck - aber beeilt euch. 

Kommt und versucht's Und bringt ruhig noch 
einen Freund mit, denn diese Western Games 
eignen sich hervorragend dazu, 2 u zweit gegezi- 
einander zu spielen 

- Sechs Diszipltnenl 

- 1 oder 2 Spieler! 

- fantastische Graphiken im Comic-Still 

- Joystick oder Tastatur! 

- erwa 800 verschiedene Bewegungen! 
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Howdy Gents! 

From me you can learn how the Wild West 
really was! Forget the old stones of cow- 
boys and attacks of indians! In fact people werde 
bored for 351 days a year Well, this was why 
they invented some rough games they played 
with strangers who came mto the town. 

• ARMSWRESTLING — but the hard way so that 
weaklings burn their fingers. 

• BEERSHOOTING - Of course the village idiots 
hâve to hold the bottles and giasses that 
serve as targets. 

• DANCING - What a fun when some awicward 

cowboy gives his best to wriggle 1 - - ' 

• QUID-SPITTING - The pot is to be hit and not 
to be rmssed. The loser's job is to wipe the 
floor. 

• MILKING - It's really a skill to chuck a cow 
under the udder 

• EATING COMPETITION - Tuck inl Lots of 
beans and bacon - but keep in time! 

Corne and hâve a try 1 And bring a friend with you 
because these WESTERN GAMES are well surted 
for two players to compete against each other. 

- six disciplines 1 

- 1 or 2 players! 

- fantastic graphies m comic-style! 

- joystick or keyboard 1 

about 800 different movements 1 












